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PESQUISA

EM ANDAMENTO

O interesse em sistemas moveis de auxilio a navegagdo e guiagem tem crescido nos ultimos anos ediferentes abordagens
tecnolégicas sdo encontradas na literatura para comunicar informagdes sobre rotas. Recentemente, a realidade aumentada
em dispositivos moveis (RA) tem se destacado por ser uma tecnologia que permite a criagdo de elementos virtuais com alto
grau de realismo sobrepostos as imagens capturada por cameras. O uso destes sistemas na navegagao exige que o usuario
perceba e entenda asrelagdes espaciais entre feigdes reais e representadas de forma segura. Para navegar com sucesso,
aspessoas planejam seus movimentos usando o conhecimento espacial adquirido sobre o meio ambiente earmazenado em
um mapa mental representativo da area, utilizando pontos de referéncia em diversasescalas. A partir da distribuicdo destes
pontos diversos tipos de conhecimentos e agdes sdo desenvolvidoscomo a auto-orientagéo, a autolocalizagéo, a estimativa
de distancias e posicdes relativas. Estas sdoconstruidas a partir da relagao estabelecida entre objetos e fei¢des distribuidos
no espago, e que tem caracteristicas que os distinguem do seu entorno. Esta correlagdo impacta na organizagdo destas
mesmasfei¢cées no mapa cognitivo do usuario. Neste processo, inicialmente, poucas feicdes sdo destacadas pelo sistema
visual humano e rapidamente processadas em relagdo as suas caracteristicas topoldgicas essenciais para servirem como
pontos de referéncia (landmarks). As fei¢des que se destacam o fazem através da saliéncia visual em relagdo ao seu entorno.
Caduff e Timpf (2008, citado em Quesnot, T., e Roche, 2015)dividiram a saliéncia visual das feigdes a serem tomadas como
marcos de referéncia em trés classes: saliéncia perceptiva, saliéncia cognitiva e saliéncia de contexto. O problema de
pesquisa elaborado para este projeto de pesquisa é que os sistemas de navegagao baseiam-se na triade posicionamento por
gnss,rotas definidas em algoritmos de roteamento e representagédo por linhas ou setas de forma continua e que,segundo
Schmidt e Delazari (2010 e 2013), dificultam o aprendizado da rota. Estes autores encontraram evidéncias que ao se
preocupar em seguir a linha representativa da rota, os usuarios tendem a chegar maisrapido ao destino sem, entretanto,
aprender o caminho. Ao contrario, os usuarios que fazem rotas livresconseguem descrever o caminho com maior precisdo e
podem elencar diversas feicdes existentes. Portanto,esta pesquisa adota a hipétese de que uma simbologia especifica para a
comunicagdo de informagdestridimensionais com uso das variaveis visuais (posicdo, forma, tom e valor de cor) da
cartografia tematicamelhorard a saliéncia visual de algumas feicdes que podem ser utilizadas para servirem como pontos de
referéncia. Estes pontos podem entéo ser selecionados consciente ou inconscientemente pelos usuarios e agregados ao
mapa cognitivo da area. Em um segundo momento a organizagdo destes pontos em rotas permitird aos usuarios apreender
sobre o espago percorrido de forma mais adequada que aqueles que percorrem o caminho seguindo as solugdes
convencionais de navegagédo e guiagem desenvolvidas nos Gltimos anos. Esta pesquisa utiliza uma metodologia de testes
qualitativos aplicada por Schmidt (2012) que se baseia em testes qualitativos, através de questionarios, desenhos de croquis
e do protocolo Think Aloud. Os resultados dos testes evidenciardo como este tipo de simbologia é percebido e como a
distribuicdo espacial dos simbolos é armazenada no mapa cognitivo do usuario e propiciardo embasamento cientifico na
construgdo de representagdes cartograficas virtuais mais eficazes para navegacédo e guiagem em dispositivos méveis.
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PLANEJAMENTO E INFRAESTRUTURA URBANA ENGENHARIA URBANA, RECURSOS HIDRICOS E SANEAMENTO AMBIENTAL 01/03/2016
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Nome Categoria Inicio do Vinculo Fim do Vinculo
LUCAS FRANCISCO MARTINS Discente - Mestrado 05/08/2016 -
MARCIO AUGUSTO REOLON SCHMIDT (Responsavel pelo Projeto) Docente 05/03/2016 -
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CONS NAC DE DESENVOLVIMENTO CIENTIFICO E TECNOLOGICO - (Universal 1/2016 - Faixa A) OUTRO AUXILIO FINANCEIRO 01/11/2016
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Titulo Tipo da Subtipoda Ano da
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ASPECTOS DA SIMBOLOGIA CARTOGRAFICA 3D EM DISPOSITIVOS MOVEIS COM REALIDADE AUMENTADA BIBLIOGRAFICA LIVRO 2018
ESTIMATIVA DE AREA NO SISTEMA GEODESICO LOCAL PARA PARCELAS RURAIS COM CALCULO DE AREA REFERENCIADO AO  BIBLIOGRAFICA ARTIGO EM | 2017
SISTEMA UTM PERIODICO
INFLUENCIA DO GRAUTEAMENTO NA INTERFACE VERTICAL ENTRE CONSOLO E VIGA EM LIGAGAO VIGA-PILAR EM BIBLIOGRAFICA TRABALHO 2018
ESTRUTURAS DE CONCRETO PRE-MOLDADO - RESULTADOS EXPERIMENTAIS E MODELOS TEORICOS EM ANAIS
PRELIMINARY ASSESSMENT OF THE IMPACT OF CULTURE ON UNDERSTANDING CARTOGRAPHIC REPRESENTATIONS BIBLIOGRAFICA TRABALHO 2018

EM ANAIS

Trabalhos de Concluséo Associados

. Tipo de Data da
Titulo Autor Trabalho Defesa
A ANALISE DA REPRESENTAGAO GRAFICA DE PROJETOS CIVIS COM “CAD”, “BIM” E “RA” PARA IDENTIFICAR AS LUCAS FRANCISCO  DISSERTAGAO ' 10/04/2018
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