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1. OBJETIVOS

 Aprender conceitos de informá�ca básica, sistemas de representação numérica, lógica digital e conceitos básicos de programação de
computadores, per�nentes à área de engenharia civil.

 

2. EMENTA

Introdução aos conceitos básicos de informá�ca: hardware, so�ware, disposi�vos de entrada e saída de dados, �pos de memória e conceitos
básicos de Sistemas Operacionais. Conceitos básicos de programação de computadores procedimental: programação sequencial, estruturas
condicionais, estruturas de laço, estruturas de dados heterogêneas, vetores e strings. U�lização de uma linguagem de programação como
ferramenta prá�ca de fixação dos conceitos de programação.

 

3. PROGRAMA

1 Conceitos e informações fundamentais de computação

   1.1 Informá�ca: aplicações e bene�cios

   1.2 Organização básica dos computadores atuais: placa mãe, processador, disposi�vos de armazenamento, disposi�vos de entrada e de saída

   1.3 Representação da informação ao nível de máquina

         1.3.1 Conceito de bit, byte e palavra

         1.3.2 Sistema numérico: códigos binário e hexadecimal

         1.3.3 Representação de dados

   1.4 Programas e conceitos associados

         1.4.1 Hardware, so�ware, algoritmo, programa

         1.4.2 Linguagens de programação

         1.4.3 Programa compilado/interpretado e programa fonte/objeto

         1.4.4 Sistema operacional: �pos e caracterís�cas

         1.4.5 Comandos básicos do sistema operacional

 

2 Algoritmos

   2.1 Programação estruturada

   2.2 Técnica de refinamentos sucessivos

   2.3 Representação de um algoritmo em linguagem algorítmica

   2.4 Introdução aos recursos e elementos de linguagem algorítmica e de programação

         2.4.1 Estruturas de um programa: áreas de iden�ficação, declarações e definições, comandos

         2.4.2 Declarações e definições de constantes e variáveis (inteiro, real, literal e lógico)

         2.4.3 Expressões aritmé�cas, lógicas e relacionais, operadores e funções aritmé�cas

         2.4.4 Comando para atribuição de valores, entrada e saída de dados;

         2.4.5 Estruturas de controle de fluxo: seqüêncial, condicional, repe��va

         2.4.6 Documentação de programas: comentários, alinhamento de sub-comandos, blocos funcionais

         2.4.7 Elaboração de algoritmo

         2.4.8 Implementação em linguagem de programação

         2.4.9 Simulação da execução

         2.4.10 Edição e execução de programas usando um microcomputador
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   2.5 Estrutura de dados

         2.5.1 Variáveis compostas homogêneas: vetores e matrizes

         2.5.2 Aplicações

 

3 Modularização de programas

   3.1 Recursos da linguagem para modularização

         3.1.1 Definição e a�vação de um módulo

         3.1.2 Conceito de parâmetros, variáveis locais e argumentos

         3.1.3 Desenvolvimento de programas u�lizando módulos

   3.2 Comunicação entre os módulos de um programa

         3.2.1 Passagem por valor

         3.2.2 Passagem por referência

   3.3 Aplicações: desenvolvimento de programas

 

AULAS PRÁTICAS

Serão ministradas em laboratórios de informá�ca, usando microcomputadores equipados com Ambientes de Desenvolvimento Integrado (IDE). A
par�r do item 2.4 serão aplicados exercícios prá�cos, com implementação dos conceitos teóricos apresentados em sala de aula.
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